Drevprovsprotokoll TAX IHéf/S"' ISN Lokakiuob ~ Ostsvenska TK  |Kat.nr 6
Hundens namn [ Hane
Gustavlunds Astrid Tik Regnr: |SE 30582/2019
Agare Adress
Mats Waldhagen Svalavagen 20
Postnummer Postadress Telefon
181 56 Liding0o 072-5054768 mats.waldhagen@handelsbanken.se
Provdag Provplats/ort
2023-01-10 Akersberga ld-nr:  7520981100943806
Temp 2 c [] H&rd vind Myr/mossmark Kuperat [ Kalyta Lamplig rd/hjort-hund Ja [ Nej
[ sno 1 com Barrskog [] Lévskog Hunden férsedd med pejl Ja [] Nej
Oppenmark/&ker [] Ovrigt:
Slapp/drev nr 1 Slapp/drev nr 2 Slapp/drev nr 3 Slapp/drev nr 4
Slappt 09:10 Slappt 11:25 Slappt Slappt
Slag 10:00 Slag 11:45 Slag Slag
Upptag 10:00 Upptag 11:50 Upptag Upptag
Tidt upph 11:12 Tidt.upph 12:50 Tidt.upph Tidt.upph
Kopplad 11:12 Kopplad 12:50 Kopplad Kopplad
Losstid 122 Losstid 85 Losstid Losstid
Tappt Drev Tappt Drev Tappt Drev Tappt
Drev/tappttider [Drev min[ min |Drevtider min min | Drevtider min min  |Drevtider min min
10:00 11:12 72 11:50 12:50 60
Summa min 72 0 Summa min 60 0 Summa min 0 0 Summa min 0 0
Drevdjur R& Drevdjur R& Drevdjur Drevdjur
Provforlopp/upplysningar/sammanfattning Provet avbrots kI~ 12:50 Hunden 16s total tid 207 min
Slapp 1: Soker ut med bra fart men trangt. Efter 50 min blir det upptag utan Domarens | Andrade [Koder
slagarbete pa tva radjur. Gar inledningsvis i en stor bukt for att darefter bukta Delmoment EP EP Nr NTONE
trangt. Radjur ses efter 35 min med hunden 2 min efter. Radjur ses ga éveren
véag efter 71 min. Hunden &r en minut efter och kopplas i dreviépan. 1.56k 3
Slapp 2: Hunden soker fortsatt trangt. Far slag som den jobbar med i fem 2. Upptagsformaga 4
minuter innan hon reser ett r&djur. R& ses efter 15 min med hunden 1 min efter.
Rédjuret gor en lang svang for att darefter bukta. Vi ser radjuret efter 58 min g4 | |3 prevsikerhet 6 6
Over ett garde med en tre meter bred kanal med strommande vartten. Vi forflyttar
oss dit och kopplar hunden vid kanalen. 4. Drevsitt 6 6
Provet avslutas. 5. Tapptarbete 5
6. Skall horbarhet 5 1 6
7. Skallmarkering 5 1 6
8. Samarbete 5 9
9. Lydnad 4
10. Jaktduglighet 5 3
S:a egenskapspoéng| 48 -
Domarens forslag Kollegiets beslut
Pris | 1 Djurslag Ra Hare Rav Radjur  |Hjort Kanin Noll pris
Provform oDP [ ]pP [] bP, hemmamark 1
Pris Pris Pris Pris Pris Pris
pomare: Gerhard Lillistierna EP 48
[IKep ODP [Jopr
Datum Fullmaktige Ver 22 03
Elev / Aspirant 2023-01-17 W Jémﬂd«




EGENSKAPSPOANGEN BETYDER

1=Dalig 2=Mindre Bra 3= Godtagbar

4=Bra 5= Mycket bra 6= Utmarkt.

KODNYCKEL

MOMENT 1 SOK

Kod 1 = Vagrar soka

Kod 2 = Langsam

Kod 3 = Alltf6r trangt

Kod 4 = Alltfor vidstrackt

Kod 5 = Planl&st

Kod 6 = Saknar kontakt med foraren
Kod 7 = Metodiskt

Kod 8 = Snabbt

Kod 9 = Kan ej bedémas

MOMENT 3

DREVSAKERHET

Kod 2 = Upprepade langre tappter
Kod 3 = Enstaka kortare tappter

Kod 4 = Nagot hackig

Kod 5 = Drev pa bakspar/Omdrivning
av l6por

Kod 6 = Flytande (tapptfritt)

MOMENT 5

TAPPTARBETE

Kod 1 = lhardig (metodisk)

Kod 2 = Lamnar snabbt tappten
Kod 4 = Envis rotning

Kod 5 = Utan vackskall

Kod 6 = Rikliga vackskall

Kod 7 = Enstaka vackskall

MOMENT 7
SKALLMARKERING

Kod 1 =Tat

Kod 2 = Gles

Kod 3 = Repriser

Kod 4 = L6s

Kod 5 = Hard

Kod 6 = Mycket god nyansering
Kod 7 = Ingen nyansering

Kod 8 = Hetsig

MOMENT 9

LYDNAD

Kod 1 = Kan inkallas under drev
Kod 2 = Kan inkallas under sk
Kod 3 = Kan ej inkallas

MOMENT 2 UPPTAGSF@RMAGA/
ARBETE PA SLAG

Kod 1 = Vagrar arbeta pa slag
Kod 2 = Langsam

Kod 3 = Mattliga vackskall

Kod 4 = Envis rotning

Kod 5 = Utan vackskall

Kod 6 = Drevliknande véackskall
Kod 7 = Rikliga vackskall

Kod 8 = Snabb

Kod 9 = Kan ej bedémas

MOMENT 4

DREVSATT

Kod 1 = For snabb

Kod 2 = Langsam

Kod 3 = Sparnoga

Kod 5 = Vinddrivare

Kod 6 = Lagom snabb (flytande)
Kod 7 = Mycket langsam

MOMENT 6

SKALL - HORBARHET

Kod 1 = Ljus skallton

Kod 2 = Grov skallton

Kod 3 = Dubbelskall

Kod 4 = Mycket klangfull

Kod 5 = Klanglost

Kod 6 = Mycket god horbarhet
Kod 7 = Klangfull

Kod 8 = Flertonig

MOMENT 8

SAMARBETE

Kod 1 = Aterkommer snabbt
Kod 2 = Aterkommer ej inom
foreskriven tid

Kod 3 = Kontakt och svarsskall
Kod 9 = Nér sjdlvman atergang

MOMENT 10

JAKTDUGLIGHET

Kod 1 = Dalig tillganglighet

Kod 3 = Utmarkt jaktlust

Kod 4 = Dalig jaktlust

Kod 5 = Skador brést/tassar/testiklar
Kod 9 = Drevet gatt ur horhall




